
Педагог: 

Маханькова

Людмила Николаевна



Здравствуйте, ребята!

Сегодня мы с вами 

поговорим о 

графических редакторах!



Графические редакторы

бывают: 

растровые и векторные



В них можно 

редактировать 

готовые изображения 

спрайтов, сцены или, 

даже, создавать 

картинки с «нуля».





Кот – векторная графика 

Бегемот – растровая графика









Графический редактор открывается 
автоматически на вкладке Костюмы. 
Если костюм растровый, открывается 
растровый редактор, если костюм векторный, 
открывается векторный редактор.

Отличие, которое бросается в глаза, —
расположение панели инструментов 
редактора. У растрового редактора она 
находится слева, а у векторного — справа 
от рабочего поля (область рисунка). 
Рабочее поле редактора будем 
называть холстом по аналогии с тканевым 
холстом, на котором рисуют художники.





Растровый редактор







Мы с вами уже рисовали 

в этих редакторах

на занятиях, сегодня

Мы будем рисовать 

с помощью программы



Составьте программу 

И посмотрите,

что получится после запуска



Не забудьте

Добавить 

Расширение

«перо» в левом

нижнем углу



Попробуйте изменить 

количество повторов, 

угол поворота)



До следующей встречи!


