
Съемка движения 

в анимации 



Технология съемки, позволяющая неживым 

предметам двигаться в кадре самостоятельно, называется 

покадровая съемка, либо стоп-моушен (stop motion). 



Суть приема заключается в 

том, что необходимо сделать 

серию фотоснимков, 

постепенно перемещая 

персонажей и предметы, 

согласно сценарной задумке.  

При монтаже фотографии 

объединяют в один видеоряд 

(обычно не менее 6 кадров в 

секунду), что позволяет 

создать иллюзию 

самостоятельного движения 

неодушевленных предметов.  

 



Качество мультфильма зависит от степени 

предварительной подготовки  

Нарисованный, пластилиновый, 
кукольный ролик, созданный в 
технике покадровой анимации, 
требует определенных условий 
съемки и наличия 
дополнительного оборудования: 

1. неподвижную съемочную 
площадку; 

2. прочно зафиксированный 
фон и декорации; 

3. фотоаппарат; 
4. штатив; 
5. пульт, позволяющий 

снимать дистанционно. 



В профессиональной мультипликации эталоном считается частота 

съемки 24 кадра в секунду. В любительской анимации для плавности 

движения героев следует стремиться снимать не менее 6-8 кадров в 

секунду. 

 

Ребята, для закрепления полученной информации, прошу посмотреть 

видеоролик по теме 

https://yadi.sk/d/kbZiG97t-b9osA 

 

Домашнее задание  
1. Выберите героя для вашей съемки. 

2.Сконструируйте, слепите из пластилина или нарисуйте фон для 

съемки по вашему сценарию.  

Жду фотоотчет на почту: aausa42@gmail.com 
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